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Zalozone osiggniecia w poszczegdlnych klasach

Klasa 4

Lp.

Dziat

Oczekiwane osiagniecia uczniow

1

Programowanie

i rozwigzywanie
probleméw z wyko-
rzystaniem kompu-
tera

Uczen:

+ potrafi rozpozna¢ sytuacje problemowsg i zdefiniowa¢ problem,

* wymienia etapy prowadzgce do rozwigzania problemu,

+ umie wykonywac obliczenia i symulacje kosztow z wykorzystaniem programu
Kalkulator,

* zna pojecia: programowanie, jezyk programowania, praca w chmurze, program
Scratch, instrukcja warunkowa, quiz,

* poznaje strone internetowg srodowiska Scratch, uktada bloczki z instrukcjami,
rozpoczyna i konczy dziatanie programu, wczytuje nowego duszka oraz nowe tto,
sprawdza poprawnos¢ dziatania programu, wprowadza ewentualne poprawki,

* wie, jak doda¢ muzyke do projektu w Scratch,

* umie przeglada¢ wykonane przez siebie programy,

* potrafi zaprogramowac quiz i karte z pozdrowieniami w srodowisku Scratch.

zentuje - prace pro-
jektowe

2 | Postugiwanie sie Uczen:
komputerem * wie, jakie korzysci wynikajg z powszechnego stosowania komputerow,
i urzadzeniami + okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sg wyko-
cyfrowymi rzystywane kompetencje informatyczne,
* wie, kiedy powstaty komputery i jakie jest ich przeznaczenie,
+ charakteryzuje, jak odpowiednio zorganizowac¢ stanowisko komputerowe
i dlaczego nalezy kierowac sie przy tym okreslonymi wymogami,
* uzasadnia, na czym polega higiena pracy z komputerem,
* zna i stosuje wszystkie zasady obowigzujgce w szkolnej pracowni komputerowej,
» wyjasnia i uzasadnia, dlaczego dtugotrwata praca z komputerem przynosi nega-
tywne skutki dla zdrowia,
* wyjasnia, na czym polega uzaleznienie od komputera,
* rozumie koniecznos$c¢ przestrzegania prawa autorskiego,
* wie, jakie najwazniejsze podzespoty znajdujg sie we wnetrzu jednostki centralnej
komputera,
* wymienia urzadzenia, ktére mozna podtgcza¢ do komputera,
* rozumie znaczenie pojec¢: system operacyjny, oprogramowanie, ikony, foldery,
skroty,
* wypowiada sie na temat mozliwosci, jakie daje system operacyjny,
* wie, na czym polega porzadkowanie dysku,
« umie wykonywa¢ operacje kopiowania, wklejania i przenoszenia plikow
i folderéw, tworzenia struktury folderow,
* rozumie, czym sg wirusy komputerowe i do czego stuzg programy antywiruso-
we,
* rozumie zagrozenia, na jakie narazone sg komputery pracujgce w sieci bez
zabezpieczenia.
3 | Maluje, pisze, pre- | Uczen:

+ wie, do czego stuzg edytory grafiki,

» uruchamia edytor grafiki Paint i postuguje sie podstawowymi narzedziami (rysuje
ksztatty, wypetnia je kolorem, pisze, formatuje tekst, postuguje sie kolorem pierw-
szo- i drugoplanowym),

» tworzy kompozycje graficzne zgodnie z poleceniami,

* wie, jakie funkcje posiada przegladarka plikéw graficznych IrfanView, i potrafi
z niej korzystac,

» dobiera tres¢ zyczen do kompozycji graficznej,

* wie, na czym polega redagowanie i formatowanie tekstu,

* zna okno programu do edyc;ji tekstu i stosuje opcje stuzgce do formatowania tekstu,

* zna zasady poprawnego pisania tekstow,

* wymienia réznice pomiedzy pismem oficjalnym a listem do osoby zaprzyjaznionej,




* wie, co to jest akapit,

* wie, jak poprawnie redagowac i formatowac ogtoszenie,

* planuje dziatania podczas pracy nad tworzeniem elektronicznej kroniki klasowe;j,

» wykonuje operacje zwigzane z okreslaniem ukfadu strony, ustawianiem margi-
nesow, korzystaniem z Pomocy programu, okreslaniem parametréw czcionki, ob-
ramowaniem i cieniowaniem,

* wie, jak zapisa¢ dokument i zapisywa¢ w nim zmiany,

* umie w dokumencie tekstowym zastosowa¢ numerowanie i wypunktowanie oraz
sprawdzi¢ pisownie¢ i gramatyke,

* wie, do czego stuzy program PowerPoint i zna budowe jego okna,

* rozumie znaczenie poje¢: multimedia, prezentacja multimedialna, pakiet
Microsoft Office, program PowerPoint, slajd,

+ umie korzysta¢ z podstawowych narzedzi programu PowerPoint,

+ potrafi zaplanowac prace zwigzane z przygotowaniem prezentaciji,

» wie, jak wybra¢ szablon, ustawi¢ tlo, wstawia¢ nowe slajdy, zaprojektowac slajd
tytutowy, rozplanowac teksty i obrazy,

* umie zapisac efekty swojej pracy przy komputerze i zapisywac¢ zmiany podczas
pracy,

* wie, jak stosowac animacje do wstawionych obiektoéw, okresla¢ sposdb wyswie-
tlania kolejnych slajdéw i wyswietlac¢ pokaz.

Rozrywka i praca
na komputerze

Uczen:

» wie, jakie sg rodzaje gier komputerowych i jakie umiejetnosci mozna doskonali¢
za ich pomoca,

* rozumie, ze wsrod wartosciowych gier mozna spotkac takie, ktorych nalezy unikac,

+ wie, do czego stuzg platformy edukacyjne,

* wie, jakie programy stuzg do odtwarzania muzyki, filméw i obrazéw,

» umie nagrywac pliki z uzyciem programu Windows Media Player,

* wie, co jest niezbedne do nagrywania dzwieku,

» wie, do czego stuzy Rejestrator gtosu,

* rozréznia porty USB i gniazdo do podigczenia mikrofonu zewnetrznego,

* wie, co to jest i do czego stuzy internet oraz co jest niezbedne do przegladania
stron internetowych,

* wymienia korzysci wynikajgce z korzystania z internetu,

* wie, jak zachowac¢ bezpieczenstwo w internecie,

» zna strony internetowe, ktére uwrazliwiajg internautdow na czyhajgce niebez-
pieczenstwa,

* wie, jak wyglada okno przegladarki i postuguje sie przyciskami nawigacyjnymi,

* wie, co zawierajg i do czego stuzg: portale, katalogi tematyczne i wyszukiwarki

internetowe,

wtasciwie formutuje zapytania w oknie wyszukiwarki, aby skutecznie wyszukac

okreslone zasoby sieci,

* wie, jakie zasady dobrego zachowania obowigzujg w sieci,

* zna pojecia: netykieta, zatgcznik, emotikon, list e-mail,

+ wie, jak rozpozna¢ uzaleznienie od internetu,

* wie, co to jest i do czego stuzy poczta elektroniczna,

* wymienia, co jest niezbedne do wysytania listow elektronicznych,

* umie zatozy¢ wiasne konto e-mail, napisac list, przesta¢ e-mail, odebra¢ wia-
domosc i na nig odpisac.




Klasa 5

Lp.

Dziat

Oczekiwane osiagniecia uczniow

1

Rozwigzywanie
problemow.

W Swiecie progra-
mowania

Uczen:

+ potrafi zdefiniowac problem,

* wie, jakie sg etapy prowadzace do rozwigzania problemu,

* rozumie, na czym polega zespotowe rozwigzywanie problemoéw podczas ko-
rzystania z wirtualnego srodowiska ksztatcenia,

* zna pojecia: arkusz kalkulacyjny, komaérka, formuta,

» umie wykonywac¢ obliczenia z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego,

+ potrafi wprowadza¢ dane do tabeli arkusza, formatowa¢ komoérki i definiowac
proste formuty,

» wie, jak wstawi¢ wykres do danych i obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,

+ potrafi zaprojektowac i zapisa¢ w wizualnym jezyku programowania pomysty
historyjek, gier i rozwigzan problemow,

* umie sprawdzi¢ wykonany projekt i wprowadzi¢ niezbedne poprawki.

Mozliwosci kompu-
terow i sieci - za-
stosowania tech-
niki cyfrowej

Uczen:

+ umie gromadzi¢, porzgdkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy w kompute-
rze i w chmurze,

* wie, jak skutecznie wyszukiwac¢ potrzebne informacje przez nawigowanie miedzy
stronami internetowymi,

* rozumie, na czym polega umiejetnos¢ stosowania komputera jako medium
komunikacyjnego,

+ potrafi stosowac sie do obowigzujgcych zasad pracy w wirtualnym srodowisku
(na platformie, w chmurze),

» umie korzysta¢ z platform e-learningowych i komunikatorow,

» zna korzysci plyngce ze wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem problemow,

+ dostrzega koniecznos¢ stosowania zabezpieczen przed zagrozeniami komputera
oraz zawartych w nim informaciji,

+ wie, w jakich zawodach niezbedne sg kompetencje i umiejetnosci informatyczne.

Maluje, pisze, pre-
zentuje - prace
projektowe

Uczen:
+ doskonali umiejetnosci postugiwania sie narzedziami edytora grafiki Paint,
+ potrafi redagowac i formatowa¢ dokumenty tekstowe o rozmaitym przeznaczeniu,
* wie, na czym polega tworzenie prezentacji multimedialnych tgczgcych tekst
z grafika,
* umie zaprezentowac efekty swojej pracy na forum klasy,
* umie gromadzi¢, porzgdkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy nie tylko
w komputerze, ale takze w srodowisku wirtualnym (w chmurze),
* wie, na czym polega stosowanie sie do zasad pracy w danym srodowisku pracy
(w danej aplikacji lub w chmurze),
» respektuje prawo autorskie,
* przestrzega zasad BHP.




Klasa 6

prezentuje - pra-
ce projektowe

Lp. Dziat Oczekiwane osiagniecia uczniéw
1| Rozwigzywaniepro- Uczen:
blemoéw. » doskonali umiejetno$¢ rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw,
W $wiecie pro- * wie, jak sterowac robotem lub obiektem na ekranie,
gramowania * umie wyrézniac¢ etapy w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow: okreslaé
problem, dokonywac analizy sytuacji problemowej, opracowywac rozwigzania
problemu i sprawdzac je na przyktadowych danych oraz zapisywac,
+ potrafi projektowac i zapisywac projekty w wizualnym jezyku programowania -
proste programy, gry i historyjki polegajgce na sterowaniu obiektem na ekranie,
* wie, jak testowac swoje programy i nanosi¢ poprawki dla osiggniecia okreslone-
go celu,
+ umie definiowa¢ problemy i rozwigzac je z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego,
» gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy w komputerze oraz
w srodowisku wirtualnym (w chmurze).
2 | Mozliwosci kompu- | Uczen:
terow i sieci - za- » doskonali umiejetnosci gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania efektéw
stosowania tech- swojej pracy w komputerze i w srodowisku wirtualnym,
niki cyfrowej * umie skutecznie wyszukiwac informacje w sieci,
* potrafi korzysta¢ z komputera jako medium komunikacyjnego,
» zna zasady pracy w roznych srodowiskach (umie korzysta¢ z oprogramowania
komputerowego oraz pracowa¢ w chmurze),
* wie, na czym polega uczestniczenie w zespotowym rozwigzywaniu problemow
z wykorzystaniem forum,
» przestrzega zasady réwnosci w dostepie do informacji i komputeréw w spo-
tecznosci szkolnej,
» zna zasady BHP i je przestrzega,
 respektuje prawo wtasnosci intelektualnej (prawo autorskie).
3 | Maluje, pisze, Uczen:

zna i doskonali zasady pracy w edytorze grafiki GIMP, postuguje sie narzedziami
programu oraz wykorzystuje te umiejetnosci do realizacji projektow,

potrafi tworzyc¢ i formatowac¢ dokumenty tekstowe o réznym przeznaczeniu
(zaproszenie, kalendarz, papier firmowy),

umie zaprojektowac prezentacje multimedialng i wstawi¢ do niej film oraz za-
prezentowac¢ efekty swojej pracy na forum klasy,

potrafi gromadzi¢, porzgdkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy

w komputerze i w sSrodowisku wirtualnym,

zna zasady pracy w poznawanych aplikacjach oraz w chmurze,

umie skutecznie wyszukiwac informacje potrzebne do realizacji projektow.




Klasa 7

Lp. Dziat Oczekiwane osiagniecia uczniéw
1 | Rozwigzywanie Uczen:
problemoéw i pro-  potrafi formutowac¢ problemy w postaci specyfikacji oraz wyrézniac kroki w algo-
gramowanie algo- rytmicznym rozwigzywaniu problemow,
rytmow * zna sposoby stosowania algorytmow podczas rozwigzywania problemow,

np. badania podzielnosci liczb, wyodrebniania cyfr w danej liczbie,

* wie, w jaki sposéb mozna wykorzystywac arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania
problemow,

+ stosuje w arkuszu kalkulacyjnym adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mie-
szane podczas wykonywania obliczen,

* wie, w jaki sposéb mozna przedstawia¢ algorytmy,

* umie poprawnie przedstawiac algorytmy w postaci: opisu stownego i listy kro-
kowi,

+ podejmuje proby programowania w tekstowym jezyku programowania,

+ dostrzegania zastosowania informatyki, m.in. w zakresie algorytmow.

2 | Mozliwosci kompu- | Uczen:

teréw i sieci - za- + zna sposoby reprezentowania w komputerze wartosci liczb (system binarny)
stosowania techniki i znakoéw (kody ASCII),
cyfrowej + potrafi korzystac z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstéw,

obrazow, dzwigkdw, filmow i animaciji,

+ doskonali umiejetnos¢ poprawnego postugiwania sie terminologig zwigzang
z informatyka i technologia,

+ wie, jak skutecznie znalez¢ okreslone zasoby sieci, korzystajac z wyszukiwarek in-
ternetowych,

* rozumie kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i sieci kompu-
terowych, takich jak: bezpieczenstwo, prywatnos¢, wtasnosc¢ intelektualna,

* rozumie pojecia licencji i rozr6znia rodzaje licencji na oprogramowanie i zasoby
w sieci.

3 | Planujemy, tworzy- | Uczen:

my i prezentujemy - | * Zna sposoby obrobki zdje¢ z uwzglednieniem ich przeznaczenia,

prace projektowe  potrafi redagowac i formatowac¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem
obrazow i tabel,

* umie zapisywac efekty swoich prac w komputerze lokalnym i w chmurze oraz
zapisywac¢ zmiany podczas pracy,

 tworzy prezentacje multimedialne z wykorzystaniem tekstow, grafiki, animacji,
dzwieku i filmu,

+ potrafi zastosowac hipertgcza w tworzonych prezentacjach multimedialnych.




Klasa 8

Lp.

Dziat

Oczekiwane osiagniecia uczniow

1

Rozwigzywanie
problemow i pro-
gramowanie algo-
rytmow

Uczen:

* wie, jak rozwigzywac problemy, w tym algorytmu Euklidesa,

» zna sposoby wyszukiwania i porzgdkowania elementéw w zbiorze nieuporzad-
kowanym,

potrafi stosowac niezbedne instrukcje, w tym instrukcje iteracyjne, funkcje,
zmienne i tablice, podczas rozwigzywania problemow,
* wie, na czym polega programowanie w jezyku tekstowym i potrafi napisac prosty
program,
* umie zaprojektowac, tworzy¢ i testowac oprogramowanie sterujgce obiektem
na ekranie,
* umie rozwigzywac¢ zadania rachunkowe w arkuszu kalkulacyjnym z zakresu
réznych przedmiotow,
potrafi wspotpracowac z innymi podczas programowania w parach, realizacji
projektow i prezentacji efektow prac.

Mozliwosci kompu-
teréw i sieci - za-
stosowania techniki
cyfrowe;j

Uczen:

» zna budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej oraz sieci Internet,

* poprawnie postuguje sie terminologig informatyczng,

» dostrzega znaczenie otwartych zasobow sieci,

» umie dokona¢ krytycznej oceny informacji i ich zrodet, w tym ich rzetelnosci
i wiarygodnosci,

* zna kwestie etyczne zwigzane z cyfrowg tozsamoscig, bezpieczenstwem, pry-
watnoscig, rownym dostepem do informacji oraz dzieleniem sie informacjami,

* etycznie postepuje z informacjami.

Planujemy, tworzy-
my i prezentujemy -
prace projektowe

Uczen:

» korzysta z narzedzi programowych podczas realizacji projektéw polegajacych
na tworzeniu okreslonych dokumentéw,

potrafi nada¢ odpowiedni wyglad dokumentom tekstowym w zaleznosci od ich
przeznaczenia,

* wie, w jaki sposob utworzy¢ stroneg internetowa,

potrafi zapisywac swoje prace w ré6znych formatach oraz je drukowac,

* wie, jak korzysta¢ z wyszukiwarek internetowych podczas realizacji projektow.




Kryteria oceniania

Ocenianie uczniow powinno by¢ zgodne z wewnatrzszkolnym systemem oceniania oraz powinno sie opiera¢ na
wczesniej okreslonych wymaganiach edukacyjnych. Systematyczne kontrolowanie osiggnie¢ ucznidow motywuje
ich do utrwalania zdobytych wiadomosci i doskonalenia umiejetnosci. Te z kolei muszg by¢ konkretnie sprecy -
zowane w przedmiotowym systemie oceniania. Przedmiotem oceny s3:

stosowanie algorytmicznego podejscia podczas rozwigzywania probleméw, w tym rozréznianie kolejnych krokow
prowadzgcych do rozwigzania,

programowanie, w tym projektowanie, tworzenie i testowanie programoéw,

Swiadome korzystanie z poznanych narzedzi programowych oraz wykorzystywanie ich do realizacji projektow,
udziat w roznych formach wspotpracy, takich jak: programowanie w parach lub w zespole, realizacja projektow,
projektowanie, tworzenie i prezentowanie efektow wspdlnej pracy,

gromadzenie, porzadkowanie i przechowywanie informacji,

skuteczne wyszukiwanie informacji oraz wykorzystywanie ich, zgodnie z prawem, podczas realizacji projektow,
umiejetnos¢ korzystania z réznych mozliwosci komunikacji sieciowej,

przestrzeganie zasad netykiety, prawa autorskiego, etycznego postepowania z informacjami oraz zasady row-
nego dostepu do informacji, a takze dzielenia sie nimi,

bezpieczne postugiwanie sie sprzetem komputerowym, przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej oraz
zasad BHP.

Aby dokonac¢ obiektywnej oceny uczniéw, nalezy bra¢ pod uwage nie tylko efekt koncowy wykonanej pracy, ale
takze: naktad pracy, zaangazowanie, wspotprace z innymi, rzetelno$¢, pomystowosc, inwencje tworczg (podczas
wykonywania prac graficznych, tworzenia tekstow i prezentacji multimedialnych, rozwigzywania probleméw
i programowania). Istotnym czynnikiem jest rowniez umiejetnosc¢ wykorzystywania przez ucznia zdobytej wiedzy
i umiejetnosci w réznych sytuacjach.

Propozycje ogodlnych kryteriow oceniania

. Ocene celujacy (6) otrzymuje uczen, ktory:

z duzym zaangazowaniem podejmuje dziatania realizowane na zajeciach,

poszukuje tworczych rozwigzan, trafnie okresla cel podejmowanych dziatan, z pasja realizuje swoje pomysty,
testuje rozwigzania i w razie potrzeby je poprawia,

zawsze pracuje samodzielnie i pomaga innym,

bierze udziat w konkursach i olimpiadach,

chetnie podejmuje sie wykonania prac dodatkowych i wykonuje je z nalezytg starannoscia,

Swiadomie i odpowiedzialnie wspotpracuje z innymi podczas realizacji roznych projektdw oraz chetnie reprezen-
tuje swojg grupe podczas prezentacji efektow pracy,

rozumie i wyjasnia innym tresci realizowane podczas zajec,

wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci w réznych, przede wszystkim w nowych sytuacjach,

sSwiadomie przestrzega prawa autorskiego i postepuje etycznie z informacjami oraz wyjasnia innym wage tych
zagadnien,

zawsze przestrzega zasad BHP, dba o sprzet w pracowni komputerowej oraz wyjasnia znaczenie tych kwestii.

. Ocene bardzo dobra (5) otrzymuje uczen, ktory:

chetnie podejmuje dziatania realizowane na zajeciach,

poszukuje rozwigzan, okresla cel podejmowanych dziatan, realizuje swoje pomysty, testuje i w razie potrzeby je
poprawia,

pracuje samodzielnie,

czasem podejmuje sie wykonania prac dodatkowych,

odpowiedzialnie wspotpracuje z innymi podczas realizacji roznych projektéw, czasem reprezentujgc swojg grupe
podczas prezentacji efektow pracy,

rozumie tresci realizowane podczas zajec,

potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych, a czasami w nowych sytuacjach,

Swiadomie przestrzega prawa autorskiego i postepuje etycznie z informacjami,

zawsze przestrzega zasad BHP i dba o sprzet w pracowni komputerowej.



3. Ocene dobra (4) otrzymuje uczen, ktoéry:

* podejmuje dziatania realizowane na zajeciach,

» poszukuje rozwigzan, realizuje swoje pomysty oraz je testuje i w razie potrzeby poprawia,

* przewaznie pracuje samodzielnie, ale czasem potrzebuje pomocy nauczyciela,

* wspotpracuje z innymi podczas realizacji roznych projektdw oraz uczestniczy w przygotowaniu tresci do prezen-
tacji efektéw pracy grupy,

* rozumie tresci realizowane podczas zajec,

potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych sytuacjach,

przestrzega prawa autorskiego i postepuje etycznie z informacjami,

przestrzega zasad BHP i dba o sprzet w pracowni komputerowe;j.

4. Ocene dostateczng (3) otrzymuje uczen, ktory:

podejmuje dziatania realizowane na zajeciach, ale potrzebuje zachety ze strony nauczyciela,

* we wspotpracy z innymi poszukuje rozwigzan, realizuje swoje pomysty oraz po wskazaniu usterek dokonuje

poprawek,

stara sie pracowa¢ samodzielnie, ale czesto potrzebuje pomocy nauczyciela,

* wspotpracuje z innymi podczas realizacji roznych projektow oraz z niewielkim zaangazowaniem uczestniczy
w przygotowaniu tresci do prezentacji efektow pracy grupy,

* rozumie tresci realizowane podczas zaje¢, czasem wymaga pomocy w ich zrozumieniu,

wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych sytuacjach, niekiedy korzysta z pomocy innych,

przestrzega prawa autorskiego po zwréceniu uwagi na wazne kwestie z nim zwigzane,

przestrzega zasad BHP.

5. Ocene dopuszczajacg (2) otrzymuje uczen, ktory:

niechetnie podejmuje dziatania realizowane na zajeciach pomimo zachety ze strony nauczyciela,

* we wspotpracy z innymi poszukuje rozwigzan i tylko z pomocg realizuje swoje pomysty,

niechetnie pracuje samodzielnie, czesto potrzebuje pomocy nauczyciela,

przyjmuje bierng postawe podczas realizacji réznych projektéw oraz z niewielkim zaangazowaniem uczestniczy
w przygotowaniu tresci do prezentacji efektow pracy grupy,

+ wymaga dodatkowych instrukcji i pomocy nauczyciela podczas realizowania roznych zagadnien,

stara sie wykorzystywac zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych sytuacjach, ale potrzebuje pomocy nau-
czyciela,

przestrzega prawa autorskiego najczesciej po zwrdceniu uwagi na wazne kwestie z nim zwigzane,

stara sie przestrzegac zasad BHP.

6. Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktory:

przyjmuje bierng postawe podczas zaje¢ pomimo zachety ze strony nauczyciela,

* nie wyraza checi wspotpracy z innymi w celu poszukiwania rozwigzan i nawet z pomoca nie przedstawia i nie
realizuje swoich pomystow,

wykazuje brak samodzielnosci w dziataniu pomimo pomocy nauczyciela,

przyjmuje bierng postawe podczas realizacji roznych projektow i nawet z pomocg nie uczestniczy w przygoto-
waniu tresci do prezentacji efektéw pracy grupy,

* nie podejmuje dziatan nawet po dodatkowych instrukcjach nauczyciela,

* ma trudnosci z wykorzystaniem zdobytej wiedzy i umiejetnosci w znanych sytuacjach pomimo pomocy nau-
czyciela,

nie przestrzega prawa autorskiego nawet po zwroceniu uwagi na wazne kwestie z nim zwigzane,

* nie przestrzega zasad BHP.

Podczas oceniania uczniow nalezy réznicowac poziom c¢wiczen, biorgc pod uwage ich mozliwosci, wktadany wysi-
tek. Tylko wéwczas stabszy uczeh nie bedzie skazany na porazke, a zdolniejszy wykaze sie wiedzg i umiejetnosciami.
Warto réwniez pamigtac, ze ocenie podlegaja:

» ¢wiczenia praktyczne, w tym wykorzystywanie mozliwosci oprogramowania komputerowego,

» odpowiedzi ustne - poprawnos¢ merytoryczna, precyzyjnosc, postugiwanie sie stownictwem informatycznym,

* prace pisemne, np. testy, pytania otwarte, referaty,

» praca na lekcji, w tym aktywnos¢, wspotpraca z innymi, zaangazowanie,

» prace dodatkowe.



